JEUX PEDAGOGIQUES CREES PAR LE MUSEE

Mis a disposition sur demande

MUSEE Pour les visites scolaires et périscolaires
GASSENDI ' Pour accompagner la découverte de la collection

Vus dans la salle rouge |

Une boite d'images, détails d'ceuvres a retrouver parmi les
tableaux, dessins et autres curiosités de la salle d'art ancien
pour inciter a regarder de plus prés.

Muséomagine
Un jeu de cartes pour découvrir I'nétéroclite collection du
musée Gassendi et en faire toute une histoire !

4 régles du jeu possibles (détaillées dans le coffret) :

- Choisir deux cartes dans son jeu et inventer une histoire en
intégrant une carte imposée

- Inventer & plusieurs une histoire sur le principe du cadavre

exquis
Un jeu de cartes pour découvrir | . .
Bl mercate cotecion ‘ - Inventer une histoire selon le hasard des cartes
du musée Gassendi et . . " . "
| enfaire toute une fistore ! - Jeu d'analogie. Un image = une évocation transposée
‘ graphiquement
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Formes et Matieres d'Andy Goldsworthy

Découvrir le travail de cet artiste et se familiariser avec le
langage plastique & travers 3 jeux pour différents niveaux :

- jeux de cartes d'analogies

- domino géant

-jeu de 5 familles

- chronologie de la construction du cairn




